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Objetivo:

Trazer uma nova jogabilidade ao classico Pong!

Como se joga:

Diferente do "Pong" original, em "Catch me if you can" todas as paredes tém colisdo. 5
bolas se movimentam de forma aleatéria pelo campo, e quando tocam na barra de algum jogador,
1 ponto é marcado para o adversario. Dessa forma, o jogador precisa evitar ser atingido pelas
bolas, movimentando-se verticalmente, de forma semelhante a movimentacdo empregada no
jogo original.

Quando a partida termina:

O jogo termina quando um dos jogadores completa 20 pontos.



